
 

 

 
 

การแข&งขัน  Esports : MICROSOFT EXCEL 

งานนิทรรศการวันวิทยาศาสตรC ประจำปH 2564 

ณ คณะวิทยาศาสตร. สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล<าเจ<าคุณทหารลาดกระบัง 

 
 

1. หลักการและเหตุผล 

ไมโครซอฟท+ ออฟฟ,ศ (Microsoft Office) เป<นชุดโปรแกรมสำนักงาน พัฒนาโดยไมโครซอฟท+ (Microsoft) 

ซึ่งสามารถใชOงานไดOในระบบปฏิบัติการไมโครซอฟท+ วินโดวส+ (Microsoft Window) และแอปเป,ล แม็คอินทอช 

(Apple Macintosh) เป<นตOน โดยปรกติโปรแกรมในชุดไมโครซอฟท+ ออฟฟ,ศ จะประกอบดOวย ไมโครซอฟท+ 

เวิร+ด (Microsoft Word) ไมโครซอฟท+ เอ็กเซล (Microsoft Excel) ไมโครซอฟท+ แอคเซส (Microsoft Access) 

ไมโครซอฟท+ พาวเวอร+พอยต+ (Microsoft Powerpoint) 

ไมโครซอฟท+ เอ็กเซล (Microsoft Excel) เป<นโปรแกรมประเภท สเปรดชีต (Spreadsheet) หรือโปรแกรม

ตารางงาน ซึ่งจะเก็บขOอมูลตlาง ๆ ลงบนแผlนตารางงาน คลOายกับการเขียนขOอมูลลงไปในสมุดที่มีการตีชlองตาราง

ทั้งแนวนอนและแนวตั้ง ซึ่งชlองตารางแตlละชlองจะมีชื่อประจำแตlละชlอง ทำใหOงlายตlอการปpอนขOอมูล การแกOไข

ขOอมูล สะดวกตlอการคำนวณและการนำขOอมูลไปประยุกต+ใชO สามารถจัดขOอมูลตlาง ๆ ไดOอยlางเป<นหมวดหมูlและ

เป<นระเบียบมากยิ่งขึ้น หลายคนอาจจะสงสัยวlา โปรแกรมทำบัญชีนั้น จะเอามาทำเป<นเกม การแขlงขันอีสปอร+ต 

ในรูปแบบใด และจะแขlงขันกันอยlางไร การแขlงขัน Esports : MICROSOFT EXCEL จะแขlงกันสรOางแบบจำลอง

ทางวิทยาศาสตร+ ที่จะมีการสรOางความทOาทาย กดดันผูOแขlงขันในเวลาเดียวกัน ความสนุกของการแขlงขันในครั้งน้ี 

จะเป,ดใหOผูOเขOาแขlงขันเกมไดOคิดวิธีการสรOางแบบจำลองวิทยาศาสตร+แบบซับซOอน และเมื่อการแขlงขันจบลง ทาง

คณะวิทยาศาสตร+ จะแชร+ตัวแบบจำลองเหลlาน้ี ใหOกับผูOชมไดOไปเรียนรูOเทคนิคการใชO Excel ใหมlๆ 

 

2. วัตถุประสงค7 

2.1 เพ่ือผลักดันวงการกีฬาอิเล็กทรอนิกส+ ในประเทศไทยใหOมีความเป<นมืออาชีพ และ สรOางวินัยในการเลlน

เกมส+ ใหOสังคมไทยยอมรับและมองการเลlนเกมส+ ใหOเป<นไปในทางบวก 

2.2 เพ่ือผลักดันสเปรดชีต (Spreadsheet) หรือโปรแกรมตารางงาน ใหOเป<นท่ีรูOจักในการสรOางเกมส+กีฬา

อิเล็กทรอนิกส+ 

3. เง่ือนไขการแข?งขัน แข?งขัน Esports: MICROSOFT EXCEL 

3.1 เป,ดรับสมัครระหวlางวันท่ี 20 กรกฎาคม 2564 - 15 สิงหาคม 2564 เวลา 23.59 น. 



 

 

3.2 สมาชิกทุกคนตOองศึกษาอยูlในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตOน และระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

3.3 ผูOสมัครเขOารlวมแขlงขันตOองมีจำนวนสมาชิก 3 คน ไมlสามารถเปล่ียนเปล่ียนรายช่ือผูOแขlงไดO หลังจาก

ตารางแขlงขันออกแลOว 

3.4 หากการลงทะเบียนไมlครบถOวนสมบูรณ+ จะถูกตัดสิทธ์ิจากการแขlงขัน 

3.5 ถOาช่ือผูOเลlนไมlตรงกับท่ีลงทะเบียนไวOจะปรับแพOทันที 

3.6 ผูOเขOาแขlงขันตOองมี Account Steam ของตัวเอง 

3.7 ไมlอนุญาตใหOใชOโปรแกรมโกง โปรแกรมชlวยเลlน หรือ MOD ใดๆ ท้ังส้ินในการแขlงขัน 

3.8 หOามใชOพูดจาไมlสุภาพ ย่ัวยุ ปลุกป��น ทOาทาย กับทีมตรงขOาม มีโทษปรับแพOทันที 

3.9 หOามใหOผูOเลlนท่ีไมlมีรายช่ือหรือผูOเลlนจากสายการแขlงอ่ืนลงการแขlงขันแทน มีโทษปรับแพOทันที 

3.10 หOามสlงผลการแขlงขันเท็จ มีโทษปรับแพOทันที 

3.11 เวลาแขlงท้ังสองวันแขlงตามเวลาท่ีกำหนดเทlาน้ัน 

3.12 ตOองยินยอมใหOทำการถlายทอดสด 

3.13 รูปแบบการแขlงขัน 

        3.13.1 แบlงระดับการแขlงขัน 2 ระดับ คือ นักเรียนระดับ ม.ตOน และ นักเรียนระดับ ม.ปลาย 

        3.13.2 โจทย+มีระดับความยากงlาย 3 ระดับ 

        3.13.3 แขlงขันแบบออนไลน+ Real-time จบภายใน 1 วัน โดยแบlงเป<นรอบตามระดับความยากงlาย 

รวมคะแนนจากแตlละรอบเพ่ือตัดสินรางวัล 

3.14 ขอบเขตและระดับความยาก ระดับ ม.ตOน 

       3.14.1 ขอบเขตของโจทย+คือรายวิชาคณิตศาสตร+ วิชาวิทยาศาสตร+ท่ัวไป 

       3.14.2 ใชO Microsoft Excel อยlางงlายในการแกOป�ญหาโจทย+ (มีทางเลือกสำหรับการใชOงาน VBA) 

3.15 ขอบเขตและระดับความยาก ระดับ ม.ปลาย 

      3.15.1 ขอบเขตของโจทย+คือรายวิชาฟ,สิกส+ เคมี ชีววิทยา คณิตศาสตร+ ในระดับพ้ืนฐาน 

      3.15.2 ใชO Microsoft Excel ในการแกOป�ญหาโจทย+ และมีการใชOงาน VBA ตามระบุในโจทย+ 

3.16 ระดับความยาก 

       3.16.1 ความยากระดับ 1 ใชO Microsoft Excel 

       3.16.2 ความยากระดับ 2 ใชO VBA สำหรับโจทย+อยlางงlาย 

       3.16.3 ความยากระดับ 3 ใชO VBA สำหรับโจทย+ข้ันสูง 

     3.17 ผูOแขlงขัน Esports: MICROSOFT EXCEL จะตOองสlงใบสมัคร 1 ชุดตlอการแขlงขัน โดยสมัครการ

แขlงขัน Esports: MICROSOFT EXCEL ไดOท่ี  

      ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตOน    : XXXXXXXXXXXXX 

      ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย : XXXXXXXXXXXXX 

 

 



 

 

             หมายเหตุ: 

      - ทีมงานขอสงวนสิทธ์ิในการปรับเปล่ียนกฎกติกาไดOโดยไมlตOองแจOงใหOทราบลlวงหนOา 

      - คำตัดสินของคณะกรรมการถือเป<นท่ีส้ินสุด 

 

4. กำหนดการแข?งขัน Esports: MICROSOFT EXCEL 

รายละเอียด วันที ่ เวลา 

เป1ดระบบรับสมัคร 20 กรกฎาคม 2564 12.00 น. 

ป1ดระบบรับสมัคร 15 สิงหาคม 2564 24.00 น. 

ประกาศรายชื่อทีมที่เขFาแขHงขัน 17 สิงหาคม 2564 15.00 น. 

แขHงขันคัดเลือก 19 สิงหาคม 2564 ตามประกาศ 

ประกาศรายชื่อทีมที่ไดFรับรางวัล 1 กันยายน 2564 15.00 น. 

รับรางวัล  จัดสHงทางไปรษณียP ตามประกาศ 

 

5. รางวัลการแข?งขัน Esports: MICROSOFT EXCEL 

รางวัล 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต3น     

รางวัลชนะเลิศ 5,000 บาท และเกียรติบัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 3,500 บาท และเกียรติบัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 2,000 บาท และเกียรติบัตร 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

รางวัลชนะเลิศ 5,000 บาท และเกียรติบัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 3,500 บาท และเกียรติบัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 2,000 บาท และเกียรติบัตร 

 

สอบถามขWอมูลเพ่ิมเติม 

ติดตlอท่ี : กรรมการฝ�ายการแขlงขัน Esports: MICROSOFT EXCEL วิทยาศาสตร+ คณะวิทยาศาสตร+ สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลOาเจOาคุณทหารลาดกระบัง  

  โทรศัพท+ : 0-2329-8400-11 ตlอ 294  

  E-mail: Science-day@kmitl.ac.th 

 

 


