
 

 

 
 

การแข&งขัน Esports : ROCKET LEAGUE 

งานนิทรรศการวันวิทยาศาสตร2 ประจำป7 2564 

ณ คณะวิทยาศาสตร. สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล<าเจ<าคุณทหารลาดกระบัง 

 
 

1. หลักการและเหตุผล 

การแข'งขัน Esports หรือ กีฬาอิเล็กทรอนิกส< (Electronic Sport) คือ กีฬา ประเภทบุคคลหรือทีมชนิด

หนึ่ง ที่เกี่ยวกับกับการแข'งขันวิดีโอเกม โดยมีการแข'งตามประเภทของวิดิโอเกมเช'น เกมวางแผนการรบ เปUนตVน 

Esports ไดVรับการบรรจุใหVเปUนการแข'งขันกีฬาชิงเหรียญอย'างเปUนทางการในเอเชียนเกมส< โดยเปUนการเผยแพร'

ภาพลักษณ<ที่ดีของเกม เพื่อผลักดันวงการกีฬาอิเล็กทรอนิกส<ใหVมีความเปUนมืออาชีพ และสรVางวินัยในการเล'น

เกม ทำใหVสังคมยอมรับ และมองการเล'นเกมเปUนการสรVางสรรค<กิจกรรมในทางบวก จากประโยชน<ดังกล'าว ทาง

คณะวิทยาศาสตร< สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลVาเจVาคุณทหารลาดกระบังจึงจัด ใหVมีการแข'งขัน Esports: 

ROCKET LEAGUE ซ่ึงถือเปUนกิจกรรมหน่ึงของงานวันวิทยาศาสตร< ประจำปl 2564 

 

2. วัตถุประสงค7 

2.1 เพ่ือผลักดันวงการกีฬาอิเล็กทรอนิกส< ในประเทศไทยใหVมีความเปUนมืออาชีพ และ สรVางวินัยในการเล'น

เกมส< ใหVสังคมไทยยอมรับและมองการเล'นเกมส< ใหVเปUนไปในทางบวก 

2.2 การศึกษาสถานท่ีเรียนรูV และใหVขVอมูลแก'บุคคลท่ีสนใจในเร่ืองของเกมส< หรือบุคลท่ี สนใจเก่ียวกับการ

เปUน นักกีฬาอีสปอร<ตและเปUนสถานท่ี ใหVทุกคนท่ีสนใจในดVานเดียวกัน เพ่ือมารวมตัวกันแสดง

ความสามารถและ ความคิดเห็นต'างๆ 

2.3 การศึกษาเกี่ยวกับกิจกรรมที่จะเกิดขึ้น ใหVมีปฏิสัมพันธ<กับพฤติกรรมของผูVใชVงานใน พื้นที่ใชVสอย 

 

3. เง่ือนไขการแข?งขัน Esports : Rocket League  

     3.1 เปิดรับสมคัรระหวา่งวนัที4 20 กรกฎาคม 2564 - 15 สิงหาคม 2564 เวลา 23.59 น. 
3.2 สมาชิกทุกคนตVองศึกษาอยู'ในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย และ/หรือ นักศึกษาป{จจุบันของสถาบัน 

เทคโนโลยีพระจอมเกลVาเจVาคุณทหารลาดกระบัง และ/หรือ ศิษย<เก'าของสถาบันเทคโนโลยีพระจอม



 

 

เกลVาเจVาคุณทหารลาดกระบัง ณ วันท่ีเป|ดรับสมัคร 

3.3 ผูVสมัครเขVาร'วมแข'งขันตVองมีจำนวนสมาชิก 3 คน สามารถมีสมาชิกสำรองไดV 1 คน ไม'สามารถเปล่ียน

เปล่ียนรายช่ือผูVแข'งไดV หลังจากตารางแข'งขันออกแลVว 

3.4 หากการลงทะเบียนไม'ครบถVวนสมบูรณ< จะถูกตัดสิทธ์ิจากการแข'งขัน 

3.5 ถVาช่ือผูVเล'นไม'ตรงกับท่ีลงทะเบียนไวVจะปรับแพVทันที 

3.6 ผูVเขVาแข'งขันตVองมี Account Steam ของตัวเอง 

3.7 ไม'อนุญาตใหVใชVโปรแกรมโกง โปรแกรมช'วยเล'น หรือ MOD ใดๆ ท้ังส้ินในการแข'งขัน 

3.8 หVามใชVพูดจาไม'สุภาพ ย่ัวยุ ปลุกป{�น ทVาทาย กับทีมตรงขVาม มีโทษปรับแพVทันที 

3.9 หVามใหVผูVเล'นท่ีไม'มีรายช่ือหรือผูVเล'นจากสายการแข'งอ่ืนลงการแข'งขันแทน มีโทษปรับแพVทันที 

3.10 หVามส'งผลการแข'งขันเท็จ มีโทษปรับแพVทันที 

3.11 เวลาแข'งท้ังสองวันแข'งตามเวลาท่ีกำหนดเท'าน้ัน 

3.12 ตVองยินยอมใหVทำการถ'ายทอดสด 

3.13 ผูVแข'งขัน Esports : Rocket League จะตVองส'งใบสมัคร 1 ชุดต'อการแข'งขัน โดยสมัครการแข'งขัน 

Esports : Rocket League ไดVท่ี 

XXXXXXXXXXXXXX 

    

       หมายเหตุ: 

- ทีมงานขอสงวนสิทธ์ิในการปรับเปล่ียนกฎกติกาไดVโดยไม'ตVองแจVงใหVทราบล'วงหนVา 

- คำตัดสินของคณะกรรมการถือเปUนท่ีส้ินสุด 

 

4. กำหนดการแข'งขัน Esports: Rocket League 

รายละเอียด วันที ่ เวลา 

เป1ดระบบรับสมัคร 20 กรกฎาคม 2564 12.00 น. 

ป1ดระบบรับสมัคร 15 สิงหาคม 2564 24.00 น. 

ประกาศรายชื่อทีมที่เขFาแขHงขัน 17 สิงหาคม 2564 15.00 น. 

แขHงขันคัดเลือก 20 สิงหาคม 2564 ตามประกาศ 

แขHงขันรอบสุดทFาย 26-27 สิงหาคม 2564 ตามประกาศ 

ประกาศรายชื่อทีมที่ไดFรับรางวัล 1 กันยายน 2564 15.00 น. 

รับรางวัล  จัดสHงทางไปรษณียQ ตามประกาศ 

 

 

 



 

 

5. รางวัลการแข'งขัน Esports: Rocket League 

รางวัล 

รางวัลชนะเลิศ 5,000 บาท และเกียรติบัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 3,500 บาท และเกียรติบัตร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 2,000 บาท และเกียรติบัตร 

อันดับที่ 4-8 เกียรติบัตรการเขFารHวมแขHงขัน 

 

สอบถามขQอมูลเพ่ิมเติม 

ติดต'อท่ี : กรรมการฝ�ายการแข'งขัน Esports: Rocket League วิทยาศาสตร< คณะวิทยาศาสตร< สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลVาเจVาคุณทหารลาดกระบัง  

  โทรศัพท< : 0-2329-8400-11 ต'อ 294  

  E-mail: Science-day@kmitl.ac.th 

 

 


